Jarasi informatikai tanulmanyi verseny
2017. januar 06. péntek, 15:14

2016. november 22-én a Szentesen a HodmezGvasarhelyi SZC Pollak Antal Szakgimnaziumaban re

A verseny igen kdzkedvelt a tanulok kozoétt, igy idén is kdzel 50 tanuldé nevezett az iskolai
forduldk utan.

A verseny f6 céljanak tekintjik, hogy lehet6séget biztositsunk az informatikai ismeretek
egységes versenykeretek kdzotti méréseére. Ezen tul az informatikaban tehetséges didkok
szamara lehetéséget teremtliink a megmérettetésre és a palyaorientacidjuk elésegitésére. Ettél
az évitél kezdédben fontos célként fogalmaztuk meg, hogy a kor kévetelményei alapjan térténé
informatikai tehetséggondozas folyamatat is elésegitsik.

A verseny kategoriai megegyeztek az évfolyamokkal, de a feladatsorok az 5-6. és 7-8.
évfolyamon azonosak voltak.

A feladatok szerkezetét a kdvetkezbkeppen alakitottuk ki. Voltak benne reprodukcids és
irdnyitott feladatok, meghatarozott szempontok szerint. Feladatlapok online kitbltése (valtozatos
feladatrendszerrel, killénbdz8 feladattipusok felnasznalasaval). Onallé keresémunka
eredményeként elkészitend6 komplex feladat, tovabba egyéni kreativitast igényld feladat
es/vagy szbvegértésen alapulé komplex feladat.

A versenyfeladatok az alabbi programok ismeretét kovetelték meg:
« Windows 10 operacios rendszer, Paint

» Microsoft Office 2013 programcsomag

» Prezentacio készitéséhez Prezi/PowerPoint

» Internetes bdéngészé (Chrome, Internet Explorer)

A versenyt minden nevez§ iskolaban egy iskolai fordulé elézte meg. Az itt legjobb
teljesitményt nyUjté tanulokat nevezte a szaktanar a jarasi versenyre.
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A jarasi versenyen az 5-6. osztalyosoknak 90 perc alatt kellett a harom feladatot
megoldaniuk. Az elsé feladatsort E-learning segitségével Moodle rendszerben oldottak meg a
tanulok. Ebben a tesztben az IKT - és az algoritmizélasi alapismereteikbdl adtak szamot. A
masodik feladatként rajzolasi és szévegszerkesztési tudasukat kellett megmutatniuk. A rioi
olimpia kabalafigurajat kellett megrajzolniuk egy felirattal. A harmadik feladatban az interneten
valo keresési jartassagaikrél adtak szamot. A feladatok itt ismét az olimpia kéré szervezddtek. A
kérések alapjan megismerhették az olimpia térténetét, hires olimpia személyiségeket, de ezen
tul szlikebb lakéhelylk, Szentes jaras legismertebb olimpikonjairdl kerestek informaciokat.
Tdbbek kbzott azt is, megtudhattak, hogy kit is abrazol a Sportszelet csokoladé diszkoszvetdje.

A 7-8. osztélyosoknak mar tobb tudasrdl kellett szamot adniuk. Itt mar 6t feladat szerepelt a
feladatlapon, igy tdébb id6, 120 perc allt rendelkezéslkre. Az elsé feladat szintén az olimpiahoz
kapcsolodott, de mar komolyabb keresési feladattal kellett megbirkézniuk. A feladatokban,
példaul a GPS koordinatak és utvonaltervezés is szerepelt. Szamukra is készilt e-learning
teszt is, ahol szintén az IKT ismereteiket és az algoritmizalasi képességeiket mutathattdk meg,
a korosztalyi sajatossagaikat figyelembe vevd feladatokon keresztil. Harmadik feladatként,
Sztan6 Gydrgy szentesi paralimpikonrdl, a varosi Ujsagban megjelent cikkét kellett,
szbvegszerkesztd szoftverben meghatarozott szempontok szerint reprodukalni. Negyedik
feladat, egy Uj feladat volt a versenyen. It a tanul6k a modern technol6giai ismereteikrél adtak
szamot. Els6sorban a mobil kommunikacids eszkbzokre és azok hasznalatara vonatkozott a
kérdéssor, ami szintén felhéalkalmazasban hasznalatos teszt segitségével oldottak meg. A
feladatlapon szerepl6 6t6dik kérdést pedig meég a verseny elétt el kellett késziteni. A
prezentacio szoftverét a diakok maguk valasztottak meg. Ebben az évben Charles Simonnyi
eddigi élete és munkassagat kellett minél szinesebben érdekesebben bemutatni a tanuloknak.

A feladatsorokat a jarasi- és a Pollak Antal szakgimnazium munkakdzdsségei allitottak 6ssze.
A Moddle feladatsort Niethammer Zoltan, a grafikai feladatot Gerané Révész Gabriella. A
szOvegszerkesztési feladatsort a Szentesi Elet cikke alapjan Csernakné Kiss lldik.

Internet keresés feladatsort az 5-6. évfolyamon Virdgos Zoltan, mig a 7-8. évfolyamon Papp
Sandor. A prezentacios feladatot Lucza Laszld, mig az 0] feladatsort, a Technoldogidk nevet
viselét pedig Pasztor Zoltan készitette el.

A feladatokat Fekete Gyorgy és Pasztor Zoltan a Pollak Antal Szakgimnazium tanarai
javitottak ki, munkajukat egy volt diakjuk és versenyzgjik, aki jelenleg mar informatikusként
dolgozik, Banfi Csabanak segitette.

Kbészdnet munkajukeért.

2016. december 14-én az alabbi eredmények lettek kihirdetve:
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A dijkiosztora meghivott tanulok nagy meglepetésére a dijakat Sztan6 Gyérgy, a rendezé

kbézépiskola paralimpikonja adta at. (Az er6emelés versenyszamban lett a 2016-os Ridi olimpian
nyolcadik helyezett.)

A versenyt helyi szamitastechnikaval foglalkozé vallalkozasok tamogattak.
Kdszénjuk a verseny f6 tamogatojanak a segitséget:
METALCOM csoportnak és a tdbbi tamogatonak!
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