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Oktober 8-4n a 6. b és 6. ¢ osztaly tanuloi Lucza Laszl6 és Fekete Zoltan tanar urakkal egy
nagyon érdekes programon vehettek részt a Pollak Antal Szakgimnaziumban.

Ezen a napon a kddolassal ismerkedhettiink az iskola tanarainak és diakjainak segitségével.
Kilénb6z6 helyszineken sok érdekes feladatot kellett megoldanunk.

Az elsé helyszinen, az ,elektronikus bogarinvazié” keretében, egy kis chipet, a Codebug-ot
lehetett programozni. A masodik feladatunk pedig hattér programozasa volt, ezutan ,Képek
manipulacidja, Photoshop a szinfalak mégétt” cimmel bemutatét tartottak az iskola tanarai és
tanuloi.

Az utolsé helyszinen egy dinos jatékot kellett 6sszerakni a szamitégépen, melynek az volt a
lényege, hogy a dindt ugy iranyitsuk, hogy elkapja a gyimoélcsdket. Hosszu ideig tartott a
programozas, de megeérte, nagyon izgalmas és érdekes volt. Ek6zben a tébbiek lottézhattak
egy Legyen milliomos programmal.

Nagyon élveztiik ezt a napot, k6szdnjlk Lucza LaszIo tanar urnak a szervezest.
Kovacs Anna 6. ¢ osztalyos tanulo




